
     Spass        Sinn      Helfen       Lernen

     Action      Spielen  Wettbewerb

   Zertifikate Anerkennung Mitbestimmung Verantwortung

  Gemeischaft
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Neue Leute



  Strukturen Teil von etwas 
Großem sein    Resonanz      Regeln

  Kreativität     Freiraum      Rechte      Disziplin

Etwas bewegen     Glauben Spontanität    Sicherheit

1. .....................
2.  ....................
3.  ....................
4. .....................

§ §


